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In societatea contemporand, dinamica si mereu in transformare, cu schimbari
rapide si efecte imediate, educatia si invatamantul trebuie reinnoite, completate,
adaptate, iar conceptia de educatie - reginditd si modernizata. Pentru ca o lectie sa fie
“activd”, ea trebuie sa fie interesantd si antrenantd in acelasi timp, sa creeze o
atmosfera captivanta in care timpul sa treaca repede si eficient in folosul cunoasterii,
lasand deschisa dorinta pentru descoperirea noului.

Pentru a atinge acest deziderat, In demersul didactic, elevilor trebuie sd li se
ofere posibilitatea de a utiliza diverse tipuri de dovezi (ilustratii, desene, imagini,
harti, fise, fotografii, filme) pe care sa le cerceteze, sa le analizeze, pentru a obtine
informatii, pentru a intelege procesele si fenomenele geografice. Un mod in care
putem asigura in cadrul lectiei de formare a competentelor aceastd multitudine de
surse si dovezi este prin utilizarea calculatorului conectat la internet. Aproape nimic
nu mai poate fi conceput cd va functiona in viitor fara a nu se tine seama de noile
tehnologii ale informatiei si comunicatiilor. Noile instrumente utilizate prezinta
avantajul ca se pot aplica mult mai rapid, sunt mai atractive pentru elev dar si pentru
profesor, acopera o razd mai mare de cunostinte si in acelasi timp contribuie la
realizarea unuia dintre obiectivele activitatii didactice: elevul dintr-un element pasiv
devine un element activ care participa la propria sa formare si evolutie.

Lectia online poate fi realizata in forme atractive pentru elevi, cu harti
interactive care pot fi preluate din alte surse, animatii si simulari, filme privind unele
procese si fenomene geografice. Utilizarea calculatorului in cadrul lectiilor de
geografie comporta un sir de avantaje: stimularea gandirii logice si a imaginatiei,
stimularea motivatiei elevilor in procesul de invatare, dezvoltarea culturii vizuale,
formarea deprinderilor practice utile s.a.
geografie dar Tnvatarea si evaluarea bazati pe jocuri didactice presupune
participarea activa si interactiva a elevilor in procesul de invatare, in contexte ce
imbina sarcinile instructive si formative cu elemente de joc.



Jocurile didactice pot fi utilizate cu caracter distractiv, ca metode de invatare
dar si ca modalitati de verificare si evaluare a cunostintelor. Avantajul jocurilor
acumulare a cunostintelor si deprinderilor de lucru, uneori inconstient. Profesorul
poate utiliza jocul didactic n format electronic ca instrument de evaluare doar daca a
utilizat jocul ca metoda de invatare. Avantajele acestui tip de invatare sunt
urmatoarele: accesibilitate, flexibilitate, confortabilitate: utilizatorul poate hotari
singur, data si ora la care se implica 1n activitatea de instruire; spatiul in care lucreaza
este intim §i nu necesitd formalizare; interactiunea cu profesorul este
neconstrangatoare si liberd; utilizatorul poate invata in propriul sau ritm, controlandu-
si rapid progresele, beneficiind de un feedback rapid si permanent.

Tn acest sens sugerez utilizarea unor seit-uri (fird sa fie necesara achizitionarea,
contra cost, a jocurilor), precum:
- https://online.seterra.com/ro/vgp/3142
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Modalitati de verificare si evaluare a cunostintelor - pot fi realizate prin
intermediul testelor dar si a jocurilor. Deseori ele dezvolta capacitatile creative si
consolideaza increderea elevilor evaluati printr-o apreciere obiectiva. Evaluarea la
calculator este mai obiectiva, transparentd si exclude aparitia banuielilor in relatia
profesor-elev in privinta corectitudinii evaluarii.

Un exemplu de utilizare a jocului ca modalitate de invatare: profesorul , dupa ce
explica elevilor detaliile legate de tipul jocului si regulile jocului precum si detalii
legate de evaluarea acestuia , transmite linkul https://online.seterra.com/ro/vgp/3100 .
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La finalizarea jocului, elevii vor transmite print-scrin-urile pe google classroom.
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Prin verificarea print-scrin-urilor trimise de elevi, profesorul observa daca elevii au derulat jocul la
momentul, timpul necesar identificarii notiunilor solicitate precum si punctajul obtinut (procentul

raspunsurilor corecte).

Concluzii

In domeniul educational, necesitatea de informare si comunicare este frecvent
constientizata prin progresele inregistrate care creeaza noi oportunitafi si avantaje in
procesul de instruire.

Metoda didactica impusa de societatea informationald este instruirea asistata de
calculator care valorificd principiile instruirii programate in contextul noilor
tehnologii informatice si de comunicatii. Procesul educational poate fi optimizat prin
aplicarea tehnologiilor educationale avansate, a soft-urilor si a platformelor de
invatare, iar Geografia este mult mai accesibila prin joc.
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